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VIGNOLA |l progetto di fama internazionale sara inaugurato al teatro Cantelli alle ore 23

Intrincea sonora per provare la guerra
Circuito fo:zato diston belha Io spettatoreeun soldato

_VIGNOLA

pocalypse_Machine

4.0: Le Guerre ¢ una in-
stallazione visiva e sonora
interattiva nella quale lo
spettatore si muove all’in-
terno di un percorso-trin-
cea, alla scoperta delle pos-
sibili declinazioni sonore,
visive e drammaturgiche
di uno scenario bellico.
Nella reiterazione di un
cammino circolare sempre
uguale egli diviene attore
involontario che plasma
scenari visivi e ambienti a-
custici imprevedibili e in e-
voluzione costante: scenari
di guerra in cui il visitato-
re, costretto in trincea, di-
viene soldato.

Si tratta di un progetto
per il Teatro Cantelli di Vi-
gnola elaborato in occasio-
ne di Poesia Festival 2015
che verra inaugurato gio-
vedi sera alle ore 23. Una
delle principali suggestio-
nidell'installazione provie-
ne dall'utopia espressa nel-
1'Ars Magna da Raimondo
Lullo e poi ripresa e svilup-
pata da Leibniz nell' Ars
Combinatoria: il recupero
dell'idea platonica di un
mondo concettuale in sé
conchiuso ed esauribile nei
suoi limiti, dunque finito e
non infinito, riducibile a
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SINTETICO La situazione in cui si immerge lo spettatore é realizata con il software Max MSP

segni geometrici e algebri-
ci. Questa simbolizzazione
del mondo ne consente la
combinazione reciproca in
tuttiimodipossibili, in mo-
do da ottenere unaspecie di
mappa o di catasto univer-
sale dei concetti. Nella no-
stra macchina apocalittica
emaccheronica questo pro-
cesso di ricombinazione e’

legato all'interazione con il
pubblico e, in accordo con
la visione sonora di John
Cage, si realizza utilizzan-
do procedimenti casuali.
L’installazione & stata
prodotta dalla mostra I co-
dici dell’Apocalisse, (Asso-
ciazione Culturale Age of
future, Circolo Ufficiali Bo-
logna, gennaio-febbraio

2014) ed e stata presentata,
in forma ampliata, al festi-
val Son MiRe, Fabrezan -
Francia, nel settembre
2014. E’ concepita e realiz-
zata attorno al software
Max MSP, in collaborazio-
ne con il gruppo Tinnitu-
sLab di Bolzano con la con-
sulenza alla programma-
zione di Luca Frigo.




